
Sayın Veli,                                                                       

Yeni nesil öğrenme modeli olan oyunlaştırma ile dil eğitiminde edinilen kazanımları eğlenerek pekiştirmeyi ve 

davranış değişikliği geliştirmeyi (Düzenli ödev yapılmasını sağlamak, kitap okuma alışkanlığı kazandırmak..gibi) 

hedefleyen KidzWonder dijital eğitim platformuna giriş ve kullanımla ilgili kullanım kılavuzunu sizlerle paylaşıyoruz.

Karşılaşacağınız tüm teknik sorular ve destek için konunun uzmanı olan “KidzWonder Çağrı Merkezi” temsilcilerini 

arayabilir ya da sayfanın sağ üst köşeşinde bulunan “Contact Us” bölümünü kullanarak sorularınızı buraya 

yöneltebilirsiniz.

Çağrı Merkezi: 0850 550 50 90

Hafta içi: 09:00 - 22:00     Hafta sonu: 12:00 – 22:00



1. Adım

www.kidzwonder.com adresine gidip “Play” e 
tıklayınız.

http://www.kidzwonder.com


2. Adım

Ok ile gösterilen yere öğretmenler tarafından 
verilen kullanıcı adını yazıp, şifre olarak her 

sıradaki ilk resmi aşağıdaki kutucuklara sürükleyip 
“Play” e tıklayınız.



3. Adım

Haftalık İngilizce ödevleri için “My Quest” e 
tıklayınız.



4. Adım

Her biri bir haftalık ödevi temsil eden şişelerden 
ilkine tıklayınız.



5. Adım

Açılan haritadaki sandıklara tıklayarak ödevlere 
başlayınız.



6. Adım

Açılan sayfada ilk alıştırmaya tıklayarak ödeve 
başlayabilirsiniz.



7. Adım

Sayfalar arasında geçiş için kenardaki oklara 
tıklayınız.



8. Adım

Tüm sayfalardaki ödevleri tamamladıktan sonra 
aşağıda kare içine alınan “Save&Exit” e tıklayarak 

çıkınız, aksi takdirde puan kazanamazsınız.



9. Adım

Yuvarlak içinde gösterilen “Reading Adventure” 
bölümüne tıklayarak hikayeleri görebilirsiniz. 



10. Adım

Hikayeleri okumak için yuvarlak içine alınmış yere 
tıklayınız.



11. Adım

“Play” tuşuna tıklayınız.



12. Adım

Hikayeyi 2 farklı şekilde okuyabilirsiniz. Eğer 
“I will read” i işaretlerseniz, hikayeyi öğrenci 

kendi ilerleyerek okuyabilir, eğer diğer seçenek 
olan “Read to me” işaretlenirse sistem hikayeyi 

öğrenciye otomatik olarak kendisi okumaya 
başlar. 



13. Adım

Her hikayenin sonundaki alıştırmaları yapınız.



14. Adım

Hikayeyi okuyup ilgili alıştırmaları yaptıktan sonra 
“Save&Exit” e tıklayarak çıkınız, aksi takdirde 

puan kazanamazsınız.



15. Adım

Öğrenciler ödev yaptıkça ve hikaye okudukça 
puan kazanırlar.



16. Adım

Kazandıkları puanlarla mağazadan alışveriş 
yapmak için “My Pirate” a tıklamaları 

gerekmektedir.



17. Adım

Öğrenciler mağazadan almak istedikleri ürünü 
seçerler.



18. Adım

Ürünü karakterin üzerine sürükleyip “Buy” a 
tıklayarak alabilirler.



19. Adım

Eğer almak için yeterli puanları yoksa sistem 
öğrencileri ödev yapmaya ya da hikaye okumaya 
yönlendirir.                                



20. Adım

Öğrenciler “My Achievement” Bölümüne 
tıklayarak başarılarını  ve ilerlemelerini görebilirler.



21. Adım

Kidzwonder platformunda öğrencilerin ulaşmaları 
gereken 4 önemli derece vardır. Bunlardan 
hangilerine ulaştıklarını görmeleri için “Trophy” 
bölümüne tıklamaları gerekmektedir.



22. Adım

Her bir derece içerisinde tamamlanan görevler 
renklenmektedir.




