Sayin Veli,

Yeni nesil 6grenme modeli olan oyunlastirma ile dil egitiminde edinilen kazanimlari eglenerek pekistirmeyi ve

davranis degisikligi gelistirmeyi (Diizenli 6dev yapilmasini saglamak, kitap okuma aliskanhgi kazandirmak..gibi)

hedefleyen KidzWonder dijital egitim platformuna giris ve kullanimla ilgili kullanim kilavuzunu sizlerle paylasiyoruz. J
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Karsilasacaginiz tim teknik sorular ve destek icin konunun uzmani olan "KidzWonder Cagri Merkezi" temsilcilerini

——

arayabilir ya da sayfanin sag st késesinde bulunan "Contact Us" bélimini kullanarak sorularinizi buraya

yoneltebilirsiniz.

Cagri Merkezi: 0850 550 50 90

Hafta ici: 09:00 - 22:00 Hafta sonu: 12:00 - 22:00




R

www.kidzwonder.com adresine gidip "Play" e
tiklayiniz.



http://www.kidzwonder.com
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Ok ile gésterilen yere 6gretmenler tarafindan
verilen kullanici adini yazip, sifre olarak her
siradaki ilk resmi asagidaki kutucuklara surikleyip
"Play” e tiklayiniz.




RS

Haftalik ingilizce 6devleri icin "My Quest" e
tiklayiniz.
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Her biri bir haftalik 6devi temsil eden siselerden
ilkine tiklayiniz.
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Acilan haritadaki sandiklara tiklayarak édevlere
baslayiniz.




v—-
Acilan sayfada ilk alistirmaya tiklayarak 6édeve
baslayabilirsiniz.
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Sayfalar arasinda gecis icin kenardaki oklara
tiklayiniz.




S— _’__
Tum sayfalardaki 6devleri tamamladiktan sonra

asagida kare icine alinan "Save&Exit" e tiklayarak
cikiniz, aksi takdirde puan kazanamazsiniz.
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Yuvarlak icinde gosterilen "Reading Adventure"
bélimine tiklayarak hikayeleri gérebilirsiniz.




S— _——_
Hikayeleri okumak icin yuvarlak icine alinmis yere
tiklayiniz.




RS

"Play" tusuna tiklayiniz.
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Hikayeyi 2 farkl sekilde okuyabilirsiniz. Eger

"I will read" i isaretlerseniz, hikayeyi 6grenci
kendi ilerleyerek okuyabilir, eger diger secenek
olan "Read to me" isaretlenirse sistem hikayeyi
6grenciye otomatik olarak kendisi okumaya
baslar.
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Her hikayenin sonundaki alistirmalari yapiniz.
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Hikayeyi okuyup ilgili alistirmalar yaptiktan sonra
"Save&Exit" e tiklayarak cikiniz, aksi takdirde
puan kazanamazsiniz.
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Ogrenciler 6dev yaptikca ve hikaye okudukea
puan kazanirlar.
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Kazandiklari puanlarla magazadan aligveris
yapmak icin "My Pirate" a tiklamalari
gerekmektedir.
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Ogrenciler magazadan almak istedikleri Grind
secerler.




v—
Uriint karakterin tizerine striikleyip "Buy" a
tiklayarak alabilirler.
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Eger almak icin yeterli puanlari yoksa sistem
dgrencileri 6dev yapmaya ya da hikaye okumaya
yonlendirir.




SE— __P
Ogrenciler "My Achievement" Bélimiine
tiklayarak basarilarini ve ilerlemelerini gérebilirler.
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Kidzwonder platformunda 6grencilerin ulasmalari
gereken 4 6nemli derece vardir. Bunlardan
hangilerine ulastiklarini gérmeleri icin "Trophy"
bélimine tiklamalari gerekmektedir.




v—
Her bir derece icerisinde tamamlanan gérevler
renklenmektedir.







